Miniclub
ESEMPIO DI PROGRAMMA BISETTIMANALE

LUNEDY MARTEDI MERCOLED!' GIOVEDI" VENERDI" | SABATO DOMENICA
(| Mattina Giochi di conoscenza Gara di castelli di | Giochi senza Caccia al Torneo e Boloon’s day | Giornata
sobbia e frontiere tesoro o premiazione | e Face arrivi/partenze
10 premiazione squadre painting
settimana
L Pomeriggio | Laboratorio creativo: Torneo e Laboratorio di Gara di biglie e | Face Festa di
“diario delle vacanze"” premiazione Baby | vestiti e prove premiazione painting + | arrivederci
dance sfilata Sfilata e
baby dance
(" | Mattina Giochi di conoscenza Staffette Laboratorio Giochi d'acque | Caccia al Baloon's day | Giornata
Vestiti dei pirati tesoro ¢ face arrivi/partenze
20 < painting
settimana
Pomeriggio | Laboratorio creativo: Torneo e Lunapark Face painting | Torneo e Festa di
\ “diario delle vacanze” premiazione e giochia premiozione | arrivederci
squodre
Baby dance Baby dance

QUESTO ESEMPIO DI PROGRAMMA SERVIRA” AD
OGNI ANIMATORE PER CREARE IL PROPRIO
PROGRAMMA SPECIFICO DI MINICLUB SULLA
BASE DEL QUALE STUDIERA’ LE REGOLE DEL
GIOCO/LABORATORIO E/O PREPARERA’ |
MATERIALI NECESSARI

Rimin up?




